Préparation du jeu de I’oie

*Imprimer le jeu de I’oie du potager.
*Découper les cartes “dé” et les deux pions des jardiniers le long des traits noirs.

Regles du jeu de I’oie

1. On joue a 2. Chaque joueur pose son pion sur la case DEPART. Les 12 cartes “dé” sont disposées
a ’envers, en tas sur la table.

2. Chacun a son tour retourne une carte et avance son pion d’autant de cases que le chiffre indiqué.
Puis il remet la carte sous le tas. Si vous tombez sur...

1. Un arrosoir : avancer le pion jusqu’a la case arrosée.

2. Une taupe : reculer de 5 cases.

3. Des petits animaux (hérisson, escargot...) : passer son tour.

4. Des outils du potager (rateau, pelle...) : avancer de 2 cases. Fin de la partie Le premier qui arrive
sur la case ARRIVEE (ou qui la dépasse) a gagné.

“Le jeu de I’oie du potager”, Pomme d’Api n°651, mai 2020. Conception et texte : Marie-Pascale
Nicolas-Cocagne. Illustrations : Clara Corman.
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sont disposées a I'envers, en tas sur la tabl jusqu’a la case arrosée. tu passes fon four. (ou qui la dépasse)
Chacun a son tour retourne une carte et avance

| son pion dautant de cases que le chiffre indiqué. une taupe: B 5 des outils du potager:
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tu recules de 5 cases. fu avances de 2 cases.
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Conceplion et fexte : Marie-Pascale Nicolas Cocage. llusirafions : Clara Corman
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